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Tiesos paieskos

Trenerio vadovas

Mokymosi rezultatai

Pagrindiné tema

Informacijos paieSka apima efektyvy rastos informacijos patikimumo ir tikslumo
vertinimg. Tam reikalingos skaitmeninio rastingumo Zinios, jskaitant supratima,
kaip atskirti patikimus ir nepatikimus 3altinius. Sis jgadis yra labai svarbus
informacijos perkrovos eroje, o gebéjimas greitai rasti tinkamg ir tikslig informacijg

yra labai vertingas.
Pedagoginiai tikslai

- Zaidéjai lavins kritinj mastyma, abejodami informacijos pagrjistumu ir
SaliSkumu.

- Zaidéjai lavins savo démesj detaléms, atidZiai stebédami ir pastebédami
neatitikimus ar bendrumus jvairiuose Saltiniuose.

- Zaidéjai lavins gebéjimga analizuoti ir apibendrinti informacijg i$ jvairiy
Saltiniy.

- Zaidéjai supras, kaip kuriamas, manipuliuojamas ir bendrinamas turinys.
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Gaires
Tipas
Tradicinis pabégimo kambarys
Laikotarpis
1 valanda (jskaitant instruktazg ir aptarimg)
Dalyviai
Min. 2, maks. 6 (priklausomai nuo kambario dydzio)
Temos
Tyrimas, Zzurnalistika, Ziniasklaida, Zzmogzudysté.
Reikalingi jgudziai
Zaidimo vedéjui
- Nera
Dalyviams

- Neéra
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Zaidimo vedéjo vaidmuo

Pabégimo kambario metu Zaidimo vedéjas bendrauja su Zaidéjais per racija, tai
reiSkia, kad Zaidimo meistro néra kambaryje su Zaidéjais. Todél Zaidimo meistras
privalo atkreipti démes;j j kiekvieng detale, kad iSvengty bet kokiy nelaimingy

atsitikimy ar problemy, kurios gali kilti zaidimo metu.

Zaidimo meistras bus policininkas, kuris padés Zaidéjams. Zaidimo meistras turi

nukreipti Zaidéjus, kai jie pasimeta, arba prireikus pakeisti Zaidimo eiga.

Be to, Zaidimo vedeéjas turéty bati atviras jvairioms technikoms, skirtoms jtraukti
grupe, ir atitinkamai pritaikyti Zaidimg. PavyzdZiui, net jei Zaidimas nesialo
Zaidéjams ,vaidmeny”, kai kuriose komandose gali bati droviy Zmoniy arba Zaidéjy,
turinciy specifinj mastyma, kuriems vaidmuo galéty bati gera parama jy
jsitraukimui. Svarbiausia Zaidimo meistro jZzvalga - visada matyti veiklg grupés

poZilriu ir pamatyti, kaip jg pritaikyti, kartais ir gyvai!
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Jtraukties uztikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad Sis pabégimo zaidimas baty jtraukus ir prieinamas
dalyviams, turintiems mokymosi sutrikimy ar negalig, atsizvelkite j Siuos

pagrindinius elementus:

v Fizinis prieinamumas:|sitikinkite, kad vieta pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai yra lengvai pasiekiami (ne per

aukstai ar per toli).

v Regéjimo ir klausos palaikymas:|sitikinkite, kad medziaga pateikiama
dideliu Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su

ekrano skaitytuvais. Jei yra vaizdo jrasy, pateikite subtitrus arba vertima.

v Paprastos ir aiSkios instrukcijos:Naudokite aiskig, glausta kalbg ir vaizdine
medZziagg. Venkite sudétingy formuluociy, kad padétumeéte dalyviams,

turintiems mokymosi sutrikimuy.

v Lankstus dalyvavimas:Sitlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis,
atitinkancias jy gebéjimus, ir ugdykite atsakomybe, nepersistengdami su

savo jéegomis.

v Jutimo aspektai:Venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsas garsai ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty

susikaupti, suteikite ramig erdve.



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

v Palaikymas ir koregavimai:Bukite pasiruose pasidlyti papildoma pagalbga,
konkrecius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama,

pagrjstg individualiais poreikiais.

v GrjZtamojo rySio ciklas:Rinkti dalyviy atsiliepimus, siekiant nuolat gerinti

pritaikomumga, prieinamumag ir jtraukuma.
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Bendra rekomendacija:

- ,Pabégimo Zaidimas" - tai bendradarbiavimu paremta veikla, kurioje kartais
grupés organizavimas tampa chaotiskas. Jei manote, kad jasy zaidéjai juda ta
linkme, nedvejodami duokite jiems patarimy, kaip dirbti komandoje,
pavyzdziui:

- Panasu, kad Siai problemos daliai iSspresti prireiks keliy smegenu.

- Siek tiek chaotidka, grupés susitikimas, kuriame galétume pasidalinti savo
iSvadomis, galéty padeti.

- Netir geriausi Zmonés kartais kazko nepastebi: atleidimas iS darbo gali bati

gera atrama ieSkant sprendimo!

Patarimai ir sprendimai

A etapas

Sio etapo metu Zaidéjai gali bati nerade racijos, kad galéty su jumis bendrauti. Jei
Zaidéjai uzblokuoti, galite su jais kalbétis pro duris, vaidindami reZisieriy.
UZuominos

Kaip policininkas:

- Arvisur ieSkojai?

- Kartais Zmonés linke slépti daiktus [jrasykite, kur juos paslépéte].
Sprendimai

Nurodykite, kur paslépti elementai.
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B etapas

UZuominos

- Policininkas turi uztikrinti, kad Zaidéjai suprasty, jog jiems reikia ieSkoti
jrodymuy ir su jais pasisalinti.
- Zaidimo meistras turi patvirtinti su Zaidéjais, kokj dokumentg jie rado; tokiu

bOdu Zaidimo meistras uztikrina, kad jie rado teisingus dokumentus.
Sprendimai

Zaidéjai privalo rasti drausmeés ataskaitg ir 5 el. laiskus kaip jrodyma.
C etapas

UZuominos

- Kas Cia sako tiesg?
- Ar pagalvojai apie straipsnius kompiuteryje? Kuris i$ jy sako tiesg?

- Straipsniai sunumeruoti, ar ne? Kuris numeris teisingas?
Sprendimai

Teisingas atsakymas yra 0002.
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Trumpas aprasymas ir aptarimas
Trumpai (pries rungtynes)

PrieS jeinant | pabégimo kambarj, labai svarbu atlikti instruktaza. Tai akimirka, kai
paaiskinate taisykles ir kaip jis veikia tiems, kurie dar nezino Zaidimo. Tai taip pat
leidZia nustatyti Zaidimo kontekstg ir visatg, pristatyti pradzig ir paaiskinti Zzaidéjams
jy misija.

Apzvalga (po Zaidimo)

Aptarimas leis jums gauti atsiliepimy apie savo scenarijy ir pamatyti, kg reikia
tobulinti. Tai taip pat leis jums pamatyti, ko Zaidéjai iSmoko ir prisiminé is Sios
Zaidimo sesijos. Gera praktika yra uzsirasyti keletg Zaidéjy ir savo patirties pastaby,
kad véliau galétuméte grjzti prie Sios informacijos.

Aptarimo metu galima pabréZti socialinius jgtdZius. Pateikiame keletg sriciy, kurias
baty galima aptarti aptarimo metu, pavyzdziy: ktrybiSkumas ieSkant netradiciniy
sprendimy, strateginis suderinamumas, kaip grupé tvarko informacijg, ir

komandinis darbas.

Nedvejodami pridekite elementy iS savo tiksly pagal savo kursus!
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Bendrai finansuoja \
Europos Sagjunga

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156
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